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Lycée Emile Zola Piéce prismatique exemple : un creeper

Aide a la réalisation du creeper

Note : un minimum de détails sera donnés dans ce document. Si apres recherche,
vous étes bloqués, appelez le professeur.

- Lancez Solidworks et lancez la conception d'un nouveau modéle de conception 3D.
- Sauvegardez tout de suite dans votre dossier « mes documents »

- A chaque étape réussie, vous veillerez a mettre a jour la sauvegarde.

Pour concevoir une piece sous solidworks, il faut avoir une stratégie car plusieurs chemins sont possible pour
atteindre la pi¢ce finale mais ils ne sont pas tous simples.
Dans ce travail, la stratégie est fixée par ce document d'aide.

Etape 1 : le corps du creeper
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1) Choix du plan :
- Choisissez la vue normale au plan de droite.
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2) Dessinez l'esquisse :
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Dessin a obtenir :




3) Coter l'esquisse
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Vous devez obtenir cette cotation :

- Extrusion de l'esquisse :

- Cliquez sur Fonction, Base/...
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- La fenétre de paramétrages s'ouvre a gauche.
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Dans notre cas, seule la taille de I'extrusion est a préciser : 10mm
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Etape 2 : latéte

1) Choix du plan : placez-vous face au plan du cou comme sur la canture écran.

Pour tourner la piéce dans 'espace, appuyez sur la molette
de la souris.




2-3) Voici l'esquisse a obtenir :
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Obtenez la téte par extrusion. Longueur : 12mm

Etape 3 : le visage

- Choisissez la face sur laquelle vous voulez le visage. 2 choix sont possibles. Placez vous sur le plan normal
a cette face.




Voici l'esquisse du visage :

Conseil : En tragant I'esquisse respectez les alignements. Le logiciel vous indique quand il pense que vous
voulez aligner. Regardez bien.
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Pour creuser le visage : choisissez la fonction « Enlév. De matiere extrudé »

o @ Bossage/Bas

3ase/Bossage Bossagle!Base & Bossage/Base lisse Enlév. de Assistance Enlév. de
extrude avec . matiere pourle  mat. avec
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Etape 4 : les pupilles (au fond du carré de
1’ ceil)

Creusez de 0,5mm

Le creeper est terminé.
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